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CHAPITRE 1 : LE RESTAURANT La TOMATE

Mais ne néglige pas lesautres égumes |

Nombre de tour : 5

REGLES ADDITIONNELLES

« Pendant le Temps du tourisme,
vous devez défausser une

OBJECTIFS
* Posséder au moins 7/7/6/5
Serres a la fin de la partie

Tomate de plus pour avancer (a respectivement 1/2/3/4
sur une Table de Tomates. Jjoueurs).

Si vous récupérez des Tomates
en Bonus, vous obtenez une
Tomate en moins.

* Atteindre au moins la Table de
Tomates avec 4 assiettes (mode
solo: la Table de Tomates avec
5 assiettes).

CHAPITRE 2 : RECOLTE DIFFICILE

e b

Nombre de tour : 5

REGLES ADDITIONNELLES OBJECTIFS
+ Chaque fois que vous récoltez * Vous possédez au moins
grice & une Action, récoltez une 5 Tomates dans votre Stock.
fois de moins. + Atteindre au moins la Table de
+ Vous pouvez avoir un maximum Champignons avec 3 assiettes
de 3 Serres avec des Produits (mode solo : la Table de
plantés Champignons avec 4 assiettes)
+ Vous pouvez posséder plus de
Serres.

ifsson passer pr

Nombre de tour : 6

REGLES ADDITIONNELLES OBJECTIFS

- Les joueurs commencent sur la Table de + Atteindre au moins la
Tomates avec 2 assiettes. Table de Champignons

+ Chaque fois que vous récupérezdelasalade avec 5 assiettes
grice & une Action, vous récupérez 1 Salade (mode solo: la Table
de moins. Chaque fois que vous récupérez RS grions aved
des Champignons avec une case Action, vous ¢ RS
récupérez 1 Champignon de plus.

« Ala fin de la partie, vous pouvez avancer
d'ane Table par lot de 2 Salades que vous
possédez en Stock.

CHAPITRE 4 : LE CONCOURS

i Vous voul ploitant e plus pr R Lors de
sarécente visite, E remarquer ;) . mais vous devez
travailler dur, Ragr e la

Nombre de tour : 7
EGLES ADDITIONNELLES OBJECTIFS
mier joueur place son Exploitant sur la Table de départ. Le joueur ~ + Atteindre
ur la Table de Tomate avec 1 assiette, le joueur suivant sur au moins
etc (mode solo : Mettez une couleur la Table de
neutre pour Ragna Table de Tomate avec 1 assiette). o
Vous pouvez renoncer au Bonus pendant le Temps du tourisme.
ne peut jamais y avoir plus d'un Exploitant sur la méme Table. i vous
haitez atteindre une Table avec un autre Exploitant, vous devez
ancer jusqu'd la prochaine Table vide. A la fin de votre
vancée, vous devez étre seul sur une Table. S vous n'étes pas capable
e le faire, vous ne pouvez pas avancer (mode solo : Ragnar Ulfsson se
iéplace comme s'i oueur, il avance de 4 Tables, saufs'il arrive &
e, auquel cas il navance que de 3 Tables)

CHAPITRE 5 : LA FINALE

Largent. Plus de touristes
signifient plus d'argent. C'est comme ga. Que voulez-vous faire maintenant ? Me dénoncer & Enya?
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écolte I" Ragnar

Mais Enya ne semble

lesac de graines mélangées o de s derniére vsite 7
Nombre de tour : 8
REGLES ADDITIONNELLES OBJECTIFS
* Vous ne pouvez pas récupérer de Carottes  Vous possédez au mois
en Bonus. 7 Carottes a la fin du jeu
« Une fois par tour, chaque joueur peut dans votre Stock
placer 1 Ouvrier sur cette carte et compter  + Atteignez au moins la
le nombre d'assiettes sur la Table de son Table de Carottes avec
Exploitant. Défaussez ensuite ce nombre 6assiettes (mode solo :
de Produits combinés pour avancer d'une’ la Table de Carottes avec
Table. 7 assiettes),

Si le chapitre est complété avec succés indiquez « Réus
Il'y a 9 parties par chapitre pour inscrire les statistiques.

Indiquez les cartes
Service utilisées
(A,B,C,D,E)




