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Remporter une partie en tant qu'Alliance de I’Ouest en ayant une
main d’au moins 7 cartes Archonte/Colonne de vapeur.

Controler une colonne de vapeur de 5 étages juste avant la baisse d’activité.

Construire 3 fermes en un seul tour.
Remporter 2 combats au cours d’un seul et méme Ordre.

Avoir en main une carte Diplomatie de\chu?pe autre joueur
et avoir rompu au moins une alliance d la fin de la partie.

Posséder la seule caravane intacte (trois wagons) d la fin de la partie.

Remporter une partie en ayant déployé son Chef avec 5 points de force.
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Remporter une partie en tant que Conglomérat du Rhéne
en n’ayant perdu aucune balise.

Remporter une partie en tant que Menrdu sans contrdler une seule ferme,
fermes toxiques exceptées.

Avec des Erynies et au cours d’un seul et méme Ordre, traverser deux zones
différentes sous contrdle adverse pour rejoindre deux zones différentes.

Remporter une partie en tant que Flotte libre en ayant au moins 4 unités
sur la plaquette Mort & Exil.

Remporter une partie en tant que Rhein-Stamm en n’ayant recruté
aucun lotunn (excepte lors de la mise en place).

Remporter une partie avec 10 GEO ou plus.
Remporter une partie en étant le seul d avoir conservé son clan vassal.
Perdre la partie en contrdlant le Berceau.
Remporter un combat qui compte un Chef adverse parmi les pertes.

Convertir 2 unités appartenant d I’ Archonte au cours d’une seule et méme action.
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Dépasser trois joueurs ou plus au score de GEO lors du dernier tour.

Avoir accompli 5 hauts faits de clan et/ou de la boite de base.

Contrdler 15 régions d la fin d’un Grand blanc.

Remporter le scénario Une cruelle emprise avec fous
vos soldats d'élite sur le plateau.

Remporter une partie en ayant perdu ses frois wagons de caravane.

ALors du scénario Otages, contrdler au moins un otage
de chaque autre joueur d la fin de la partie.

< } i ¥ !




